[bookmark: _Hlk201227815]Regulamin korzystania z gogli VR w Muzeum Miasta Gdyni

§ 1. Postanowienia ogólne
1. Regulamin korzystania z gogli VR w Muzeum Miasta Gdyni (dalej „Regulamin”) określa zasady i warunki używania gogli VR. 
2. Regulamin jest dostępny na stronie https://www.muzeumgdynia.pl oraz w budynku Muzeum Miasta Gdyni przed wejściem na taras widokowy.
3. [bookmark: _Hlk201229373]Każda osoba korzystająca z gogli VR w Muzeum Miasta Gdyni zobowiązana jest do zapoznania się z Regulaminem i przestrzegania jego postanowień. 
4. [bookmark: _Hlk201233582]Zwiedzający mogą korzystać z gogli VR w godzinach otwarcia Muzeum Miasta Gdyni z wyjątkiem dni, gdy stanowisko VR jest niedostępne dla zwiedzających. 
5. Ze względów bezpieczeństwa liczba osób korzystających z gogli VR jest ograniczona.
6. Korzystanie z gogli VR możliwe jest jedynie w strefie wyznaczonej i ściśle określonej przez pracownika MMG.
7. Korzystanie z gogli VR przez jedną osobę nie może przekraczać jednorazowo 30 minut.
8. Z gogli VR mogą korzystać osoby w wieku powyżej 10 lat.
9. Osoby małoletnie muszą znajdować się pod opieką osoby dorosłej podczas korzystania z gogli VR.
10. [bookmark: _Hlk201233593]Podczas korzystania z gogli VR należy przestrzegać zasad bezpieczeństwa określonych Regulaminem oraz poleceń pracownika Muzeum Miasta Gdyni. 
11. Zabrania się korzystania z gogli VR przez osoby, co do których jest podejrzenie, że są pod wpływem alkoholu lub innych środków działających podobnie do alkoholu (w tym substancji odurzających, psychoaktywnych, silnych leków).
12. Każdorazowe nieprzestrzeganie Regulaminu może skutkować zakazem dalszego korzystania z gogli VR oraz odpowiedzialnością za powstałe szkody.
13. Osoba, która uszkodziła sprzęt składający się na stanowisko VR lub wyrządziła szkodę innemu uczestnikowi przez brak zachowania podstawowych zasad bezpieczeństwa podczas korzystania z gogli VR, ponosi odpowiedzialność osobistą na zasadach ogólnych. Za osoby małoletnie odpowiedzialność ponosi rodzic lub opiekun prawny. 
14. W strefie VR należy przestrzegać Regulaminu zwiedzania Muzeum Miasta Gdyni, w tym zabrania się spożywania posiłków i napojów oraz Regulaminu korzystania z tarasu Muzeum Miasta Gdyni. 
15. Pracownik Muzeum Miasta Gdyni może odmówić zgody na korzystanie z gogli VR, jeżeli może to negatywnie wpłynąć na bezpieczeństwo osób zwiedzających Muzeum Miasta Gdyni. 
16. Wszelkie uwagi lub nieprawidłowości dotyczące stanowiska VR należy niezwłocznie zgłaszać pracownikowi Muzeum Miasta Gdyni.

§ 2. Zasady użytkowania gogli VR
1. Obsługę gogli VR należy rozpocząć od upewnienia się, czy okulary są właściwie dopasowane, wygodne, obraz jest pojedynczy i czysty.
2. Upewnij się, że przewody słuchawek, jeśli są używane, nie stwarzają niebezpieczeństwa potknięcia się.
3. W przypadku wady wzroku zaleca się korzystanie z gogli VR w szkłach kontaktowych lub okularach korekcyjnych.
4. Zabrania się samodzielnego wyciągania ekranów z przygotowanych wcześniej gogli VR lub wymiany ekranów na inne.
5. [bookmark: _Hlk201232254]Podczas korzystania z gogli VR należy pamiętać, że w pobliżu mogą znajdować się inne osoby.
6. Podczas korzystania z gogli VR nie należy dotykać ostrych lub w inny sposób niebezpiecznych przedmiotów.
7. Zabrania się korzystania z gogli VR przez osoby z objawami infekcji wirusowych lub skórnych.
8. W czasie używania gogli VR przez inną osobę, pozostałym osobom niekorzystającym z gogli VR zabrania się wchodzenia do strefy VR.

§ 3. Ostrzeżenie dotyczące zdrowia i bezpieczeństwa użytkowania
1. Korzystanie z gogli VR wiąże się z wykonywaniem ruchu, oddziałuje na błędnik, zmysł orientacji, zmysł wzroku oraz słuchu co może skutkować pojawieniem się tzw. choroby lokomocyjnej, ataku epilepsji oraz innych objawów opisanych w Regulaminie.
2. Gogle VR dostarczają wrażeń zanurzenia się w wirtualnej rzeczywistości, co rozprasza i kompletnie blokuje poczucie rzeczywistego otoczenia.
3. Przed rozpoczęciem korzystania z gogli VR i podczas korzystania z nich należy zawsze zwracać uwagę na otoczenie. Należy zachować ostrożność, aby uniknąć obrażeń i pozostać w pozycji siedzącej, chyba że korzystanie z treści wymaga stania. Korzystanie z gogli może spowodować utratę równowagi.
4. Wygodne korzystanie z wirtualnej rzeczywistości wymaga niezaburzonego zmysłu ruchu i równowagi. Nie zaleca się korzystania z gogli VR w przypadku odczuwania zmęczenia czy choroby. Korzystanie w złym stanie fizycznym lub psychicznym może nasilić objawy.
5. W razie wystąpienia jakichkolwiek niepokojących objawów, należy natychmiast powiadomić o tym pracownika Muzeum Miasta Gdyni oraz przerwać korzystanie z gogli VR.
6. Poważne przeciwwskazania do korzystania z gogli VR – napady drgawek: jeśli w przeszłości odnotowano drgawki, utratę świadomości lub inne podobne stany epileptyczne należy skonsultować korzystanie z gogli VR z lekarzem. U niektórych osób (około 1 na 4000) mogą wystąpić silne zawroty głowy, napady drgawek, drgawki oczu lub mięśni lub zaciemnienia wywołane światłem lub wzorami, które mogą wystąpić podczas oglądania telewizji, grania w gry wideo lub doświadczenia rzeczywistości wirtualnej, nawet jeśli nigdy wcześniej nie wystąpiły u nich napady drgawek lub zaciemnienia. Takie napady są częstsze u dzieci i młodzieży poniżej 20 roku życia. Każda osoba, u której wystąpi którykolwiek z tych objawów, powinna zaprzestać używania gogli VR i skontaktować się z lekarzem.
7. Należy bezzwłocznie zaprzestać korzystania z gogli VR w przypadku doświadczenia którekolwiek z następujących objawów: drgawki, utrata świadomości, zmęczenia oczu, drgawki oczu lub mięśni, ruchy mimowolne, zmienione, niewyraźne lub podwójne widzenie lub inne zaburzenia widzenia, zawroty głowy, dezorientacja, zaburzenia równowagi, zaburzenia koordynacji ręka-oko, nadmierne pocenie się, zwiększone ślinienie się, nudności, światłowstręt, dyskomfort lub ból w głowie lub oczach, senność, zmęczenie lub jakiekolwiek objawy podobne do choroby lokomocyjnej.
8. Objawy „choroby posymulacyjnej” wskazane w ust. 6-7 mogą utrzymywać się przez kilka godzin po zakończeniu sesji. Jeżeli trwają zbyt długo lub nasilają się, należy bezzwłocznie udać się do lekarza. Objawy te mogą zwiększać ryzyko kontuzji podczas aktywności podejmowanych w świecie rzeczywistym, dlatego do czasu ich ustąpienia nie należy, w szczególności, prowadzić samochodu, jeździć na rowerze i wykonywać innych czynności wymagających nienagannej równowagi i koordynacji oraz pełnej sprawności psychicznej.
9. Muzeum Miasta Gdyni nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek obrażenia i uszczerbek na zdrowiu oraz szkody materialne, wynikające z niestosowania się do ostrzeżeń dotyczących zdrowia i bezpieczeństwa użytkownika gogli VR oraz poleceń pracowników Muzeum Miasta Gdyni. Pełną odpowiedzialność ponoszą dorośli użytkownicy, a w wypadku osób małoletnich ich rodzice lub opiekunowie prawni.

§ 4. Postanowienia końcowe
1. Muzeum Miasta Gdyni przysługuje prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie.
2. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie mają przepisy prawa polskiego, w tym Kodeksu cywilnego.
