REGULAMIN ROZGRYWKI PREMIEROWEJ GRY MOBILNEJ ,, MODERNIZM TALKING”
(GDYNIA) realizowanej w ramach projektu:
»MODERNIZM TALKING. Miodziez dla mtodziezy o architekturze modernizmu”.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorem mobilnej gry terenowej jest Fundacja Good Culture, NIP: 8992926985(dalej:

Organizator).

2. Gra przeprowadzona zostanie dnia 23.10.2024 r. w godzinach 12:30-14:00.

3. Gra przeznaczona jest dla oséb dorostych. Osoby niepetnoletnie mogg w niej uczestniczy¢ pod

opieka osoby dorostej lub za jej zgodg (wzdr zgody stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu).

. Gracze mogg brac udziat w grze w zespotach maksymalnie czteroosobowych. W przypadku

wygranej zespotu, nagroda zostanie przekazana liderowi zespotu.

. Udziat w grze jest bezptatny.

6. Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:

e systemem iOS (w wersji 11.0 i wyzszej) i Android (w wersji 8.0 wyzszej),

e uruchomiong funkcjg GPS,

zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),

e mobilnym dostepem do Internetu i wtgczong ustugg lokalizacji.

. Gra odbywa sie na terenie z ruchem miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczenstwo

uczestnikéw gry.

. Uczestnicy przystepujac do gry biorg za siebie odpowiedzialno$¢ na caty czas trwania gry. W

przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnosé za takg osobe ponoszg rodzice lub opiekunowie

prawni.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1.

Gracze przystepuje do gry pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack oraz podajgc nick. Po pobraniu
gry z aplikacji ActionTrack na telefon uczestnicy:

e akceptuja niniejszy Regulamin gry,

e wyrazajg zgode na opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronie internetowej

relacji z gry zawierajgcych ich wizerunek zgodnie z pkt. 2 ponizej,

e podajg swoje dane: nazwe zespoty, imiona i nazwiska cztonkdéw zespotu

Udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w
grze. Podanie danych osobowych przez uczestnikdw jest dobrowolne, ale warunkuje mozliwos$¢

przyznania nagrod w przypadku wygranej.

. Uczestnicy gry udzielajg Organizatorowi nieograniczonego czasowo i nieodptatnego prawa do

wielokrotnego wykorzystywania zdjec i filmow z ich wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania
gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie wykonanych zdjec i filméw,
wprowadzanie ich do pamieci komputera, publikowanie przez Organizatora w gazetach, na
stronach internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem

informowania o grze oraz o zadaniach statutowych Organizatora.

. Administratorem danych osobowych jest: Fundacja Good Culture (adres: ul. Komandorska 78A/1,



53-345 Wroctaw, NIP: 8992926985). Kontakt z Fundacjg jest mozliwy przez poczte elektroniczng
na kontakt@goodculture.pl.

. Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) dane bedg przetwarzane:

- w celu realizacji prawnie uzasadnionych intereséw administratora danych osobowych, t;j.
organizacji gry oraz w celach dokumentacyjnych, informacyjnych i promocyjnych - podstawa
prawna: art. 6 ust. 1 lit. f) RODO

- na podstawie zgody w celu okreslonym w tej zgodzie (publikacji danych oséb nagrodzonych,
uczestnictwa w grze oséb niepetnoletnich) — podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. a) RODO,

. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania i przenoszenia.

. Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo w dowolnym momencie wnie$é sprzeciw — z przyczyn
zwigzanych z jej szczegdlng sytuacjg — wobec przetwarzania dotyczacych jej danych osobowych w
przypadku, gdy jest to niezbedne do celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw
administratora danych osobowych lub strony trzecie;j.

. W przypadku, gdy przetwarzanie danych jest oparte na zgodzie - osoba, ktérej dane dotyczg ma
prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych w dowolnym momencie, co
pozostaje jednak bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem.

. Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo whniesienia skargi do Urzedu Ochrony Danych Osobowych
(ul. Stawki 2, Warszawa; www.uodo.gov.pl), gdy uzna, ze przetwarzanie danych osobowych jej

dotyczacych narusza przepisy ogdélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

10.Dane osobowe bedg przetwarzane w terminie do 30.06.2025, a nastepnie przez czas realizacji

prawnie uzasadnionych intereséw administratora danych.

W zakresie danych przetwarzanych na podstawie udzielonej zgody, dane bedg przetwarzane przez
czas realizacji czynnosci zgodnych z udzielong zgoda, w kazdym przypadku — do czasu odwotania
zgody. W zakresie danych osdb nagrodzonych — rdwniez przez okres wymagany przepisami prawa

w zwigzku z wypetnieniem obowigzkéw prawnych cigzacych na Organizatorze.

11.Dane osobowe bedg mogty byé przekazywane podmiotom $wiadczgcym ustugi na rzecz

Organizatora (w tym obstugujgcym systemy informatyczne wykorzystywane na potrzeby realizacji
gry), podmiotom w celu publikacji oraz podmiotom uprawnionym do otrzymania danych na

podstawie przepiséw prawa.

12.Dane osobowe nie bedg transferowane do panstw trzecich ani organizacji miedzynarodowych, nie

beda réwniez podlegad zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

§ 3. PRZEBIEG GRY
1. W dniu 23.10.2024 o godzinie 12:30 gracze zostang zapoznani z zasadami gry oraz otrzymajg kod

QR umozliwiajgcy rozpoczecie gry.

2. Miejsce startu i meta gry — Muzeum Miasta Gdyni, Zawiszy Czarnego 1, Gdynia.
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. Zadaniem graczy bedzie wykonanie w ramach gry okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i

zdobycie jak najwiekszej liczby punktdw. Czas przejscia gry nie jest punktowany.

. Gra premierowa zostanie zakoriczona 23.10.2024 r. o godzinie 14:00 niezaleznie od tego, czy

wszyscy gracze dotrg do mety. Wyniki gry zostang ogtoszone tego samego dnia okoto 14:15.

§ 4. WYGRANA | NAGRODY

1.

Organizatorzy przewidujg upominki dla wszystkich uczestnikdw gry, a dla 3 pierwszych zespotdw,
ktore zdobeda najwiekszg liczbe punktéw w grze, nagrody dodatkowe tj. bilety do kina.

. W przypadku tej samej liczby punktdw, nagroda zostanie przekazana osobom, ktére otrzymaty

wiecej punktow za zadania kreatywne.

. W razie nieobecnosci podczas finatu badz niedostarczenia zgody na uczestnictwo w grze nagroda

przepada i przechodzi na kolejng osobe.

4. Jeden gracz moze wzigc¢ udziat w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrode lub upominek.

5. Za zgoda osoby nagrodzonej Organizator moze opublikowac jej imie i nazwisko wraz z informacja o

przyznaniu nagrody dodatkowej w grze.

Nagroda nie podlega wymianie na gotéwke lub inne swiadczenia.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.

Ztamanie zasad Regulaminu gry skutkuje dyskwalifikacjg gracza.
Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora oraz w siedzibie Organizatora.
Ponadto Organizator udostepnia Regulamin przez jego wystawienie w widocznym miejscu w

trakcie trwania gry, w szczegdlnosci w miejscu startu gry.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia

waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotaé.



Zgoda rodzica/opiekuna prawnego

Ja nizej podpisany/podpisana ......cccceeeveereieveineeeiere e Jpereeeenrenrenreeraeaenaens
AAIES: ettt et st et ,

Telefon kontaktowy: ......ccocevvveveieieineneeene,

Wyrazam zgode udziat mojego dziecka .......ccccvieeveceece e w premierze gry
mobilnej, ktéra odbedzie sie w dniu 23 pazdziernika 2024.

Oswiadczam, ze zapoznatem/zapoznatam sie z regulaminem gry i akceptuje jego postanowienia.
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych zawarta jest w regulaminie gry.

Wyrazam zgode / nie wyrazam zgody na przetwarzanie danych osobowych mojego

ZIECKA ettt ettt ettt et st et raereas w zwigzku z udziatem w grze.

Wyrazam zgode / nie wyrazam zgody na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na
stronach internetowych Organizatora i na portalach spotecznosciowych relacji z gry zawierajgcych
wizerunek mojego dziecka, w szczegdlnosci w zwigzku z informowaniem o projekcie MODERNIZM
TALKING:

- na profilu Facebook Fundacji Good Culture, na stronie modernizmtalking.pl oraz na kanatach
informacyjnych powigzanych z Fundacjg Good Culture

- na profilu Facebook Partnera Projektu - Muzeum Miasta Gdyni, na stronie Partnera Projektu oraz
na kanatach informacyjnych powigzanych z ww. Partnerem

- w mediach lokalnych i branzowych i innych kanatach informacyjnych, w zwigzku z promocja
projektu MODERNIZM TALKING do momentu wycofania mojej zgody lub ustania celu przetwarzania.

Brak zgody na jakikolwiek z ww. punktéw skutkuje brakiem mozliwosci uczestnictwa w grze.



